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Бот
Синопсис сценарію ігрового повнометражного фільму
Жанрові ознаки: драма

Ед (Едуард) працює інтернет-ботом. Веде фіктивні акаунти в соцмережах і створює від імені вигаданих осіб коментарі, оцінки, пости на задану тематику. Завдання він отримує з різних джерел, тому часом пише політичні коментарі діаметрально протилежного значення, і йому самому доводиться вести суперечку з самим собою. Він також «супроводжує» комерційні проекти, хвалячи «чудодійні засоби» для схуднення чи довголіття. Ця робота спричиняє психічний розлад в Едуарда. Поступово він починає плутати ролі, йому дедалі важче відрізняти реальність і віртуальність. 
Паралельно розвивається особиста драма. Ед створює один фальшивий акаунт лише для того, щоб від чужого імені позалицятися до своєї колишньої дівчини, яка його кинула. І йому вдається здобути її увагу віртуально. Еда захоплює, що для соцмереж він може бути будь-ким. Ед творить нові фальшиві особистості, починає жити уявним життям. Його справжнє еґо руйнується, і наперед виступають демони підсвідомості.
